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CREATIVIDAD PARA DOCENTES (SSCE029P0O)

E

Area: EDUCACION

Duracién: 30h
Metodologia: online

Objetivos

Desarrollar al capacidad creativa de los alumnos, habilitando procedimientos creativos en las actividades del aula.

Contenidos y estructura del curso

1.

DEFINICION, CARACTERISTICAS Y BASE NEUROPSICOLOGICA DE LA APLICACION
1.1. Antecedentes del estudio de la creatividad

1.2. Caracteristicas de las personas creativas

1.3. Producto creativo

1.4. Bases neuropsicolégicas de la creatividad

1.5. Influencia del medio y del contexto en la creatividad

. EL PROCESO CREATIVO

2.1. Modelos y su aplicacién como solucién de problemas

2.2. Modelos del proceso creativo como solucién de problemas

2.3. El desarrollo de proyectos creativos. Desarrollo de proyectos utilizando las TIC
2.4. La creacién de un proyecto de clase utilizando la metodologia del ApP

. RELACION DEL PENSAMIENTO CREATIVO Y EL PENSAMIENTO CRITICO

3.1. Necesidad de desarrollar en los alumnos la creatividad y el pensamiento critico
3.2. Como desarrollar las habilidades creativas y criticas

3.3. Utilizacién de la informacién de forma creativa y critica

3.4. Tecnologia y procesos de creatividad y pensamiento critico

. ¢{COMO APLICAR LA CREATIVIDAD EN EL AULA?

4.1. Planteamiento creativo en el aula

4.2. Caracteristicas del pensamiento creativo

4.3. Etapas del proceso creativo

4.4, Trabajar la creatividad: propuesta de Sternberg
4.5. Creatividad y tipos de pensamiento

4.6. Modificar el contexto educativo de ensefianza

5. ACTIVIDADES PARA LLEVAR LA CREATIVIDAD AL AULA

5.1. Listas de chequeos

5.2. Entradas aleatorias (Random Input)
5.3. Hacer preguntas

5.4. Imitacion

6. APLICACION DE LA CREATIVIDAD EN EL CURRICULO ESCOLAR

6.1. Actividades y recursos para el area de lengua y literatura
6.2. Actividades y recursos para el area de matematicas
6.3. Actividades y recursos para el area del conocimiento de medio



6.4. Actividades y recursos para expresién plastica
6.5. Recursos de Internet

7. PROGRAMAS DE ORIENTACION Y DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD
7.1. Programa 'Aprender a pensar-creatividad' (M. Sdnchez)
7.2. Proyectos creativos en alumnos con talento y altas capacidades
7.3. Webquest sobre creatividad
7.4. Recursos tecnoldgicos para proyectos creativos realizados y experimentados

8. INSTRUMENTOS DE CONOCIMIENTO Y DIAGNOSTICO DE LA CREATIVIDAD
8.1. Test de inteligencia creativa, pruebas y cuestionarios de creatividad
8.2. Formacion de profesores
8.3. Programas para crear documentos y recursos tecnolégicos: el programa CLIC
8.4. Como realizar presentaciones en el aula de forma creativa

9. COMO ORIENTAR Y DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN EL AMBITO FAMILIAR
9.1. Ideas para promover la creatividad en el entorno familiar
9.2. ;Como aplicar la creatividad ante los problemas de estudio de los hijos?
9.3. Cooperacion familia-colegio en el campo creativo: experiencias
9.4. Recursos tecnolégicos para el dmbito familiar

Metodologia

En Criteria creemos que para que la formacion e-Learning sea realmente exitosa, tiene que estar basada en contenidos 100% multimedia (imagenes, sonidos,
videos, etc.) disefiados con criterio pedagégico y soportados en una plataforma que ofrezca recursos de comunicacién como chats, foros y conferencias...Esto se
logra gracias al trabajo coordinado de nuestro equipo e-Learning integrado por profesionales en pedagogia, disefio multimedia y docentes con mucha experiencia
en las diferentes areas temdticas de nuestro catdlogo.

Perfil persona formadora

Esta accion formativa serd impartida por un/a experto/a en el drea homologado/a por Criteria, en cumplimiento con los procedimientos de calidad, con experiencia
y formaciéon pedagégica.

En Criteria queremos estar bien cerca de ti, aytidanos a hacerlo posible:
jSuscribete a nuestro blog y siguenos en redes sociales!

Blog de Criteria


https://blog.criteria.es/
https://www.facebook.com/CriteriaRRHH
https://twitter.com/Criteria_RRHH
https://www.instagram.com/criteria_rrhh/
https://www.criteria.es/

