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DISENO Y PROGRAMACION DE APLICACIONES MULTIMEDIA
(ARGG100)

Area: DISENO
Duracion: 50h
Metodologia: online

Objetivos
Obijetivos generales:

Capacitar a infégrafos, informaticos, disefiadores graficos y maquetadores en general en el uso de las tecnologias para la creacién de aplicaciones
multimedia Conocer los fundamentos basicos de las aplicaciones multimedia Distinguir las diferentes tipologias de formatos multimedia y su
tratamiento (imagen, audio, texto, video, animacién en 3D) Objetivos especificos:

Disefiar un proyecto multimedia teniendo en cuenta sus aplicaciones practicas (educativo, lidico, informativo, etc.) Desarrollar correctamente
todas las fases del proceso de produccién de productos multimedia: Conceptualizacién del proyecto, andlisis de la informacién, generaciény
tratamiento digital de imagenes, edicién, postproducciéon y edicién Conocer el funcionamiento de las principales herramientas de software para el
tratamiento digital de los medios (imagen, sonido, video) y la generacién de los productos multimedia

Contenidos y estructura del curso

1. Introduccién al audiovisual interactivo
1.1. Las tecnologias interactivas

2. Introduccién a Flash
2.1. Lainterfaz
2.2. Formatos .flay .swf
2.3. Disefio gréafico con Flash
2.4. Mascaras
2.5. Fotogramas Clave
2.6. Interpolaciones de Movimiento
2.7. Botones, Movieclips y Graficos

3. Produccién multimedia
3.1. Desarrollo de proyectos audiovisuales no lineales

4. Programacion con ActionScript 2.0
4.1. Programacién simple de botones
4.2. Texto dindmico
4.3. Condicionales y condicionales anidados

5. Disefio web
5.1. Introduccién al html
5.2. Optimizacién y compresion del .swf orientado a la web
5.3. Protocolos http: // y ftp: //
5.4. Dominios y servidores



5.5. Organizacién de sitios web
5.6. Posicionamiento web

6. Guion de aplicaciones interactivas
6.1. Fundamento del disefio de guiones interactivos
6.2. Lenguaje y estructura del guién interactivo

7. Herramientas multimedia
7.1. Tratamiento del sonido digital para interactivos
7.2. Tratamiento de la imagen digital para interactivos
7.3. FLV: tratamiento del video digital por interactivos

Metodologia

En Criteria creemos que para que la formacion e-Learning sea realmente exitosa, tiene que estar basada en contenidos 100% multimedia (imagenes, sonidos,
videos, etc.) disefiados con criterio pedagdgico y soportados en una plataforma que ofrezca recursos de comunicacién como chats, foros y conferencias...Esto se
logra gracias al trabajo coordinado de nuestro equipo e-Learning integrado por profesionales en pedagogia, disefio multimedia y docentes con mucha experiencia
en las diferentes areas temdticas de nuestro catdlogo.

Perfil persona formadora

Esta accion formativa serd impartida por un/a experto/a en el drea homologado/a por Criteria, en cumplimiento con los procedimientos de calidad, con experiencia
y formacién pedagégica.

En Criteria queremos estar bien cerca de ti, ayidanos a hacerlo posible:
jSuscribete a nuestro blog y siguenos en redes sociales!

Blog de Criteria


https://blog.criteria.es/
https://www.facebook.com/CriteriaRRHH
https://twitter.com/Criteria_RRHH
https://www.instagram.com/criteria_rrhh/
https://www.criteria.es/

