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Area: DISENO

Duracién: 50h
Metodologia: online

Objetivos
Los objetivos de este curso son:

e Mostrar al alumno la creacién y modificacion de tablas, la creacion e inserciéon de bloques y la acotacion del dibujo.

e Perfeccionar la impresién de los planos que se precisan del dibujo, mostrando opciones avanzadas sobre creacién de presentacionesy el uso
de tablas de estilos de trazado.

e Que el alumno conozca el uso de la herramienta DesignCenter, que le permitird agilizar la realizacién de dibujos, pudiendo adquirir de dibujos
ya realizados distintos elementos (capas, estilos de texto y cotas, bloques, presentaciones, etc.).

Contenidos y estructura del curso
1- Creacion de tablas

e Creacién de tablas

e Elementos de la tabla

e Crear tablas

e Crear una tabla vacia

¢ Introducir texto en una celda

e Eliminar o editar el texto introducido en una celda
¢ Afladir contenido a las celdas automaticamente

¢ Insertar bloques en una celda

e Eliminar los bloques insertados en la celda

e Formulas en las celdas de las tablas

e Insertar una férmula en una celda

e Configuracién de los nombres de filas y columnas
e Estilos de tabla

e Crear y modificar un estilo de tabla

e Crear y administrar estilos de celda

e Crear Estilos de celda

e Administrar Estilos de celda

e Crear un Estilo de tabla a partir de una tabla existente
e Crear una tabla a partir de estos Estilos de tabla

e Crear un Estilo de celda a partir de celda existente
e Establecer un Estilo de tabla como actual

e Eliminar un Estilo de tabla

e Sustituir el Estilo de tabla asignado a una tabla

e Ejercicios

e Ejercicio: Crear tablas con textos

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir



e Ejercicio: Afladir contenido a las celdas automaticamente
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Afladir bloques a las celdas

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Férmulas en las celdas de las tablas

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Crear y modificar estilos de tabla

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Crear nuevos estilos de celda

Ejercicio: Crear un estilo de tabla a partir de una tabla existente
e Antes de comenzar
e Pasos a seguir

Modificacién de tablas

¢ Modificacién de tablas

¢ Modificar el contenido de la celda

e Administrar el contenido de una celda

e Modificar las propiedades de la celda

e Seleccion de celdas, filas y columnas

e Cambio de propiedades desde la paleta Propiedades
e Propiedades del apartado Celda

e Propiedades del apartado Celda

e Propiedades de borde de celda

e Formato de datos

e Formato adicional

e Copiar propiedades de una celda a otras celdas
e Edicién de tablas

e Usar los pinzamientos para modificar la tabla
e Cambiar la anchuray la altura desde la paleta Propiedades
e Ajustar el tamafio uniformemente

e Afadiry eliminar columnas y filas

e Unir celdas

e Dividir una tabla

e Ejercicios

e Ejercicio: Modificar el contenido de la celda

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Modificar el formato de la celda

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Modificar el tamafio de la celda

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Insertar y eliminar filas y columnas
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Unir celdas

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Dividir una tabla

Creacién e insercién de bloques

e Creacién e insercion de bloques

e Qué esun bloque

e Crear bloques

e Aspectos a tener en cuenta al crear un bloque
e Capa en la que se dibujan los objetos

e Valor asignado a las propiedades de los objetos
e Unidad de medida asignada al bloque

e Crear un bloque

e Insertar bloques
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e [nsertar un bloque guardado en el dibujo
e Insertar un dibujo como bloque

e [nsertar un bloque guardado en otro dibujo
e Descomponer un bloque

e Modificar las propiedades del objeto al descomponer
e Ejercicios

e Ejercicio: Crear bloques

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Insertar bloques

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Insertar un dibujo como bloque
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Insertar bloques de otro dibujo
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Descomponer bloques

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

Edicion de bloques

e Edicién de bloques

e Qué ocurre al modificar un bloque

e Modificar el bloque en el dibujo

e Sustituir un bloque por otro

e Crear de nuevo el bloque

e Sustituirlo por un blogue guardado en otro dibujo
e Sustituirlo insertando un dibujo como bloque

e Cambiar el nombre del bloque

e Eliminar bloques que no se precisan

e Ejercicios

e Ejercicio: Modificar bloques en el dibujo

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Antes de sustituir un bloque

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Sustituir bloque creando un bloque

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Sustituir bloque con un bloque de otro dibujo
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Sustituir bloque insertando un dibujo como bloque
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Cambiar el nombre del bloque

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Eliminar bloques que no se han utilizado
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

Ordenes de acotacién

¢ Ordenes de acotacién

e Las cotas

e Elementos de una cota

e Acceso a las érdenes de acotacién
e Ordenes de acotacién

e Crear cotas lineales

e (rear cotas alineadas

e Acotar angulos

e Acotar la longitud del arco



e Acotar radios

e Acotar didmetros

e Crear una marca de centro

e Acotar una coordenada

e Crear cotas de radio con recodo
e (Crear cotas consecutivas

e (Crear cotas continuas

e (rear cotas de linea base

e Creacién automatica de cotas

e Tipos de acotacién

e Ejercicios

e Ejercicio: Ordenes de acotacién
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Crear cotas consecutivas
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Acotacion rapida

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

Control de las variables de acotacion

e Control de las variables de acotacién

e Estilos de cota

e Crear un estilo de cota

e (Crear subestilos de cota

e Modificar un estilo de cota

e Renombrar un estilo de cota

e Eliminar un estilo de cota

e Poner como actual un estilo de cota

e Pardmetros del estilo de cota

e Control del tamafio de la cota

e Control de las lineas de cota y de referencia
e Control de los extremos de cota y marcas de centro
e Control del texto de cota

e Control del valor de la cota

e Modificar las propiedades de las cotas

e Através del estilo de cota

e Através de la paleta Propiedades

e Modificar el valor de la cota

e Através de la paleta Propiedades

e Utilizando el Editor de texto de lineas multiples
o Editar cotas

e Modificando los objetos a los que estan asociadas
e Através de sus pinzamientos

e Cambiar posiciéon y rotacion del texto de cota
e Girar las lineas de referencia

e Ajustar la distancia entre cotas

e Cortar lineas de cota o de referencia

¢ Afadir recodo a una cota lineal

e Ejercicios

e Ejercicio: Estilos de cota

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Modificar las propiedades de las cotas
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

¢ Ejercicio: Modificar el valor de la cota

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Editar cotas

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Acotar plano de edificio

e Antes de comenzar



Pasos a seguir

7 - Directrices multiples
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Directrices multiples

Las directrices multiples

Estilos de directriz multiple

Crear un estilo de directriz multiple
Modificar un estilo de directriz multiple
Renombrar un estilo de directriz multiple
Eliminar un estilo de directriz multiple

Poner como actual un estilo de directriz multiple
Crear directrices multiples

Modificar directrices multiples

Asignar otro estilo a la directriz multiple
Modificar el contenido de la directriz multiple
Modificar la directriz multiple a través de la paleta Propiedades
Editar directrices multiples

Enlazar varias directrices a una anotacion
Eliminar lineas de una directriz multiple
Recopilar directrices multiples

Alinear directrices multiples

Ejercicios

Ejercicio: Crear directrices multiples

Antes de comenzar

Pasos a seguir

Ejercicio: Modificar directrices multiples
Antes de comenzar

Pasos a seguir

Ejercicio: Editar directrices multiples

Antes de comenzar

Pasos a seguir

Opciones avanzadas sobre presentaciones

Opciones avanzadas sobre Presentaciones

Ventanas graficas poligonales

Crear Ventanas graficas poligonales

Convertir un objeto en una Ventana grafica

Delimitar la Ventana grafica

Transformar Ventanas graficas poligonales en rectangulares
Edicién en una Ventana grafica

Modificar el Modelo a través de una Ventana grafica
Modificar la visualizacion del dibujo en la Ventana grafica
Alinear vistas

Girar vistas

Modificar las propiedades de las capas sélo en la Ventana grafica
Establecer modificaciones de capa en la Ventana grafica actual
Identificar capas con propiedades modificadas

Identificar Ventanas graficas con capas modificadas
Eliminar modificaciones en las propiedades de las capas
Inutilizar/Reutilizar capas en las Ventanas graficas
Inutilizar/Reutilizar capa en todas las Ventanas graficas
Inutilizar/Reutilizar capas en las nuevas Ventanas graficas
Crear una nueva capa que se inutilice en todas las Ventanas graficas
Aislar capas en la Ventana grafica actual

Propiedades de la Ventana grafica

Escala de impresion

Inmovilizar vista en la Ventana grafica

Activar y Desactivar el contenido de la Ventana grafica
Copiar presentaciones

Copiar una Presentacion de otro dibujo con DesignCenter
Ejercicios

Ejercicio: Ventanas poligonales

Antes de comenzar

Pasos a seguir

Ejercicio: Modificar modelo



e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Alinear y girar vistas

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Modificar las propiedades de las capas en la Ventana grafica
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Inutilizar/Reutilizar capas en las Ventanas graficas
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

¢ Ejercicio: Aislar capas en las Ventanas graficas

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

¢ Ejercicio: Propiedades de las Ventanas graficas

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Copiar Presentaciones

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

9 - Tablas de estilos de trazado

e Tablas de estilos de trazado

e Conceptos generales

e Qué es un Estilo de trazado

e Qué es una Tabla de estilos de trazado

e Modos de Estilos de trazado

e Asignar un Modo de Estilos de trazado

e Crear una Tabla de Estilos de trazado

e Editar Tablas de Estilos de trazado

e Asignar una Tabla de Estilos de trazado

e Visualizar los Estilos de trazado en la Presentacion

e Estilos de trazado dependientes del color

e Editor de Tablas de Estilos de trazado dependientes del color
e Estilos de trazado guardados

e Editor de Tablas de Estilos de trazado guardados

e Asignar Estilos de trazado a los objetos

e Modificar el modo de Estilos de trazado del dibujo

e Para convertir un dibujo que utiliza Estilos de trazado guardados
e Para convertir un dibujo que utiliza Estilos de trazado dependientes del color
e Convertir Tabla de Estilos de trazado dependientes del color
e Ejercicios

¢ Ejercicio: Estilos de trazado dependientes del color

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Realizar cambios en las Tablas de estilos de trazado
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Estilos de trazado guardados

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Modificar Modo de estilo de trazado asignado al dibujo
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

10 - DesignCenter

e DesignCenter

e Utilidad de DesignCenter

e La paleta DesignCenter

e Abriry cerrar DesignCenter

e Aspecto de la paleta DesignCenter

e Cambiar la posicién de la paleta DesignCenter

e Cambiar el tamafio de la paleta DesignCenter

e Ocultar automaticamente la paleta DesignCenter
e Acceso a contenidos en DesignCenter



e Fichas Carpetas y Dibujos abiertos

e Mostrar u ocultar la Vista arbol

e Elementos de la Ventana de contenido

e Modos de visualizacién en la Ventana de contenido
e Boton Inicio

e Favoritos

e Afadir un acceso directo a Favoritos

e Abrir un elemento desde Favoritos

e Organizar la carpeta Favoritos

e Botones de navegacion

e Buscar contenido

e Pasar el elemento a la Ventana de contenido

e Afadir contenido al dibujo desde DesignCenter
¢ Afiadir contenido de un dibujo

e Sombrear

e |nsertar unaimagen

e Insertar un dibujo como bloque

e Enlazar un dibujo como referencia externa

o Redefinir bloques

e Abrir un dibujo desde DesignCenter

e Ejercicios

¢ Ejercicio: La paleta DesignCenter

e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

e Ejercicio: Afiadir elementos al dibujo a través de DesignCenter
e Antes de comenzar

e Pasos a seguir

Metodologia

En Criteria creemos que para que la formacion e-Learning sea realmente exitosa, tiene que estar basada en contenidos 100% multimedia (imagenes, sonidos,
videos, etc.) disefiados con criterio pedagdgico y soportados en una plataforma que ofrezca recursos de comunicacién como chats, foros y conferencias...Esto se
logra gracias al trabajo coordinado de nuestro equipo e-Learning integrado por profesionales en pedagogia, disefio multimedia y docentes con mucha experiencia
en las diferentes areas temdticas de nuestro catdlogo.

Perfil persona formadora

Esta accion formativa serd impartida por un/a experto/a en el d&rea homologado/a por Criteria, en cumplimiento con los procedimientos de calidad, con experiencia
y formacién pedagégica.

En Criteria queremos estar bien cerca de ti, ayidanos a hacerlo posible:
jSuscribete a nuestro blog y siguenos en redes sociales!

Blog de Criteria
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https://blog.criteria.es/
https://www.facebook.com/CriteriaRRHH
https://twitter.com/Criteria_RRHH
https://www.instagram.com/criteria_rrhh/
https://www.criteria.es/

