
Creación de contenidos digitales (licencia de uso)

Modalidad: curso e-Learning Duración: 7 horas

Categorías: Ofimática, informática y comunicaciones

OBJETIVOS

Comprender como aplicar los derechos de autor y las licencias para la creación de

contenidos digitales.

CONTENIDOS

Unidad 9.

1. Licencias de uso y contenido en abierto

1.1 Licencias de uso software

2. Acceso a contenidos multimedia

2.1 Bancos de imágenes

2.2 Bancos de vídeo

2.3 Bancos de iconos

2.4 Bancos de música

2.5 Otros bancos

3. DMR qué son y aplicaciones


