criteria

Desarrollo de la gui en el desarrollo de aplicaciones

Modalidad: curso e-Learning Duracién: 9 horas

Categorias: Ofimética, informatica y comunicaciones

OBJETIVOS

e Identificar y describir las clases basicas que se usan para el interfaz hombre / maquina

e Explicar el concepto de evento y de programaciéon orientada a eventos y su
implementacién en los lenguajes orientados a objetos en relacidn con las clases
necesarias para el desarrollo de la interfaz.

CONTENIDOS

1. Analisis del modelo de componentes y objetos.

2. Identificacién de los elementos de la GUI.

3. Presentacién del disefio orientado al usuario. Nociones de usabilidad.
4. Empleo de herramientas de Interfaz Gréfica.

www.criteria.es | info@criteria.es | MAD:915712139 | BCN: 93 265 26 77




