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OBJETIVOS

Tener un acercamiento para conocer los principios básicos y la idea de la tecnología Tener

un acercamiento para conocer los principios básicos y la idea de la tecnología cloud

computing

Describir y saber definir con exactitud qué es el cloud computing

Conocer la historia detrás de la tecnología cloud computing

Conocer la relación entre cloud computing y el departamento de IT

Describir qué es la virtualización

Saber estructurar los niveles de cloud computing

Conocer las ventajas y desventajas de los proyectos de cloud computing

Saber realizar el análisis DAFO de la implantación cloud

Conocer las fases para abordar un proyecto de estas características con sus posibles

peligros o amenazas

Conocer las diferentes legislaciones y los aspectos legales que afectan al cloud

computing

Detectar los posibles retos e inconvenientes

Estudiar la seguridad, las implementaciones y el análisis forense de la computación en la

nube

Presentar CSA (Cloud Security Alliance)

Conocer los tipos de nubes existentes en el mercado

Analizar el tipo de nube que se debe usar con su objetivo

Reconocer la topología de los servicios cloud

Conocer la situación actual del cloud computing

Comparar las diferentes soluciones actuales en el mercado

Reconocer pros y contras del uso del cloud computing para las diferentes soluciones y

qué patrones solucionan

Conocer los casos de éxito de numerosas empresas, tanto internacionales como

españolas, en la rama del cloud computing

Describir la optimización que obtuvieron las empresas al realizar cloud computing

Diferenciar el antes y el después del cloud computing en el negocio de las empresas.
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        1.3.4. Arquitectura orientada a servicios (SOA)

        1.3.5. Arquitectura orientada a utilidad

        1.3.6. Construyendo nuevos entornos con la computación en la nube
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intelectual
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        4.4.2. Desafíos futuros

    4.5. IMPLEMENTACIÓN DE LA SEGURIDAD EN EL CLOUD COMPUTING

        4.5.1. Seguridad de la federación en la nube

    4.6. ANÁLISIS FORENSE EN EL CLOUD COMPUTING

        4.6.1. Desventajas

        4.6.2. Análisis forense en la nube

    4.7. CLOUD SECURITY ALLIANCE (CSA)

    4.8. IMPLICACIONES EN UN ESCENARIO DE FEDERACIONES LIBRES

        4.8.1. Tecnologías para las federaciones de nubes



            4.8.1.1. RESERVOIR

            4.8.1.2. InterCloud

        4.8.2. Observaciones

        4.8.3. Servicios en la nube de terceros

            4.8.3.1. MetaCDN

            4.8.3.2. SpotCloud

    4.9. LA NORMATIVA DEL CLOUD COMPUTING EN ESPAÑA

        4.9.1. Las nubes en España

        4.9.2. Toda nube tiene su obligación

        4.9.3. Nubes con diferentes necesidades

        4.9.4. Datos globales, estándares locales

        4.9.5. Seguridad física y lógica en la nube

        4.9.6. Marco legal en España
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        5.1.2. Nubes privadas

        5.1.3. Nubes híbridas

        5.1.4. Nubes comunitarias

        5.1.5. Nube múltiple

            5.1.5.1. Nube híbrida vs. nube múltiple

    5.2. TIPO DE CLOUD QUE DEBO USAR

        5.2.1. La nube

        5.2.2. Alojamiento en la nube

        5.2.3. Flexibilidad sin fisuras

        5.2.4. Escalabilidad y tolerancia a los fallos

        5.2.5. Interoperabilidad y normas

        5.2.6. Aspectos organizativos

        5.2.7. Aspectos de seguridad

    5.3. LA TOPOLOGÍA EN EL ÁMBITO DE LOS SERVICIOS CLOUD

        5.3.1. Definiendo conceptos

        5.3.2. Componentes

        5.3.3. Estilos arquitectónicos para la informática distribuida

            5.3.3.1. Arquitectura del software

                5.3.3.1.1. Arquitecturas centradas en los datos

                5.3.3.1.2. Arquitecturas de flujo de datos



                5.3.3.1.3. Arquitecturas de máquinas virtuales

                5.3.3.1.4. Arquitecturas de llamada y retorno

                5.3.3.1.5. Arquitecturas basadas en componentes independientes

            5.3.3.2. Arquitectura de sistemas

                5.3.3.2.1. Peer-to-peer

                5.3.3.2.2. Cliente/servidor

        5.3.4. Comunicación entre procesos

            5.3.4.1. Mensajes
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            5.3.5.3. Informática orientada a servicios

                5.3.5.3.1. SOA

                5.3.5.3.2. Servicios web
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